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ẎḌ Project NEO City ὕ  

 
 

PC 向けオンラインゲームを運営するアラリオ株式会社（東京都世田谷区、代表取締役社長：シン・サンチョル、以下ア

ラリオ）は、カジュアルレーシングRPG『ドリフトシティ』において、2011 年 11 月 24 日（木）メンテナンス終了後、新都市や

新クエスト、新ランキングシステムや新パーツシリーズの他、既存システムの大幅なバランス調整を含む大型アップデート

「Project NEO City」を実施することをお知らせいたします。また、今回のアップデート実施にともない、本作のタイトル名を

『ドリフトシティ・ブースト』から『ドリフトシティ・エボリューション』に変更することもあわせてお知らせいたします。本日はアップ

デート「Project NEO City」の内容や魅力について本作の運営プロデューサーである己越千清氏のインタビューとともにお

送りいたします。 

 

これからも『ドリフトシティ・エボリューション』にご期待ください。 

 

-------------------------------------------------------------------------------------------- 
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インタビュアー： 

本日はよろしくお願いします。ドリフトシティは正式サービス

開始から3 周年を迎えましたが、まずドリフトシティを知ら

ないお客様に向けて本作の魅力を教えてください。 

 

己越千清氏（以下、己越氏）： 

ドリフトシティは、日本唯一のオンラインレーシングRPG で

す。自分好みに車をチューニングすることができて、外見は

もちろん、車の性能まで簡単にチューニングすることができ

ます。実際、車にあまり詳しくない方でも、すぐにチューニン

グの楽しさを味わうことができると思います。そして、自分の

愛車で友達とレースをしたり、チームに加入して、最速チ

ームを目指したりと、充実したコミュニティ要素も魅力の一

つです。 

 

※↑ドリフトシティ運営プロデューサー 己越千清氏 



 

 

 

インタビュアー： 

今回の大型アップデート「Project NEO City」はこの3 年間の歩みの中でどのような位置付けになるアップデートですか？

アップデートの概要や魅力を教えてください。 

 

己越氏： 

「Project NEO City」は、今までの大型アップデートの目玉であった新都市の追加よりも、さらに大規模な過去最大級の

アップデートになります。今まではレーシング要素を中心にコンテンツの幅を広げてきましたが今回のアップデートで追加され

るNEO City では「シューティング要素」が加わります。今までとは一味違うレーシングゲームとなるでしょう。 

 

インタビュアー： 

レーシングゲームにシューティング要素というのは具体的にどのようなことが出来るのですか？ 

 

己越氏： 

レーシング用の車にミサイルやキャノン砲などが装備できるようになります。画面にも照準が加わり、カーチェイスをしながら

敵の車を狙って撃ち倒していくといういわゆるレース＋シューティングの要素が楽しめるようになります。 

 

  
 

インタビュアー： 

それは面白そうですね。どれくらいのレベル帯からNEO City のコンテンツは楽しめるようになるのですか？ 

 

己越氏： 

NEO Cityに入場するにはメインクエストをクリアしていく必要があります。おおよそレベル70くらいでメインクエストがクリアでき

るので高レベルプレイヤー向けの新コンテンツになります。NEO City は荒廃した近未来都市を舞台に、そこにいる人々を

救っていくという新しいストーリーの始まりにもなります。実際にタイムトンネルをくぐり抜けて時空を超えて既存マップの近未

来版に移動します。そして何より今回のアップデートで、多くのお客様が待ち望んでいた最上級パーツ、「ウルトラシリーズ」



 

が実装されました。これは史上最強のパーツになりますので是非ご期待ください。 

 

  
 

インタビュアー： 

それは楽しみですね。その他にも大規模なシステム改善でバランス調整が行われたそうですが、その意図と期待する効果

について教えてください。 

 

己越氏： 

今回のバランス調整のポイントは速度システムです。車の速度は、車自体の性能や各パーツのグレードによって決まるので

すが、ドリフトシティにはこれ以上の速度アップは不可能、という上限速度がありました。しかし今回のウルトラパーツシリー

ズの実装で上限速度を超えるカスタマイズが可能になったため、システムの都合上、速度表記のみ下方修正することにし

ました。体感速度は今までと変わらないのでご安心頂きたいのですが、時速○○km という速度表記が下がることになるの

で、皆様にはこの場を借りてお詫び申し上げます。ですが、ウルトラパーツシリーズの実装でさらなる（体感）速度上昇が目

指せるようになりますのでご期待頂ければと思います。その他にも全体的に走行自体にリアリティを加えるための微調整を

行いましたので、実際にゲーム内で確かめてお楽しみ頂ければと思います。 

 

 
 

 



 

インタビュアー： 

その他、今回のアップデートで注目すべき変更点などありますか？ 

 

己越氏： 

そうですね。ライセンスの獲得条件をより簡単に、そして分かりやすく修正し、その他にも走行中に獲得できるアイテムを増

やすなどして、各コンテンツのハードルを下げました。また、新規プレイヤーが迷うことなく、楽しくゲームが始められるようにチ

ュートリアルやゲームガイドを充実させ、ゲーム開始時に獲得できる車もよりハイスペックなものに変更しました。 

 

インタビュアー： 

ドリフトシティのようなレーシングRPG はオンラインの分野では競合も割と少ないジャンルだと思いますが、コンシューマーゲー

ム市場では競合がひしめいています。今後日本市場でどのように本作をアピールしていくか考えがあれば教えてください。 

 

己越氏： 

確かに、コンシューマー市場に比べるとオンラインの分野では競合が少ないかもしれません。ですが、これからはコンシューマ

ーのレーシングゲームファンにもドリフトシティの魅力をアピールしていきたいと思っています。最近のレーシングRPG はグラフィ

ックのリアリティもかなり洗練されていますが、ドリフトシティはリアリティよりもバトルの楽しさ、コミュニティ要素、軽快な操作

感、そしてシューティング要素などの新鮮なコンテンツをより多くのお客様にアピールしていきたいと思っています。 

 

 
 

インタビュアー： 

これからのドリフトシティが向かう方向性についてお聞かせください。 

 

己越氏： 

何よりもまずは、お客様からの要望を取り入れ、楽しいレーシングRPG といえば「ドリフトシティ」！といえる様なゲームに仕

上げていきたいと思っています。ただ、なかなか現実的にご要望のコンテンツをすぐに実装できないような状況もあるのでせ

っかくご意見を頂いているお客様には申し訳ないと感じています。まずはできることから着実に開発を進めながら、皆様と一

緒に楽しいレーシングRPG に進化させて行ければと思っております。 

 



 

インタビュアー： 

4Gamer 読者の皆様に一言お願いします！ 

 

己越氏： 

いつも、ドリフトシティをご愛顧いただきありがとうございます。皆様のおかげでドリフトシティは3 周年を迎えることができまし

た。これからも進化の歩みを止めず、より楽しく、よりご満足いただけるレーシングRPG に「進化」していくという決意の気持

ちを込めて本日からタイトル名を「ドリフトシティ・ブースト」から「ドリフトシティ・エボリューション」に変更することになりました。

日本で最も楽しいレーシングRPG をご提供できるよう運営チーム一同、頑張ってまいりますので、これからも、ドリフトシテ

ィ・エボリューションをよろしくお願いいたします。 

 

インタビュアー： 

ありがとうございます！ 

 

 

これからも『ドリフトシティ・エボリューション』にご期待ください。 

-------------------------------------------------------------------------------------------- 

 

■ 『ドリフトシティ・ブースト』とは？  

太平洋上の架空の島ミトロン島で、人類の新しいエネルギー資源を狙う勢力と、それに立ち向かうドライバーたちの対立と

いう緊迫したストーリーを背景に、軽快なプレイを楽しめるカジュアルレーシングゲームです。車（マシーン）の育成やカスタマ

イズ、クエスト進行などバランスよく盛り込んだMMORPG。簡単操作で本格ドリフトがお楽しみいただけます。  

 

 

■ コピーライト表記  

Copyright(c) Npluto Corporation. All Rights Reserved.  

Copyright(c) Arario Corporation All Rights Reserved.  

 

-------------------------------------------------------------------------------------------- 

 



 

■アラリオ株式会社の紹介 

世界各国のディベロッパーが開発した良質なPC オンラインゲームを運営しています。ユーザーが快適にオンラインゲーム

をプレイでき、ゲームを通して、人とのつながりを育てられるよう、安定的かつ柔軟な運営サービスをおこなっていきます。 

 

■現在提供中のサービス 

エコルタクティクス  http://ecoltactics.arario.jp/ 

ソウルマスター  http://soulmaster.arario.jp/ 

アスタリア   http://astaria.arario.jp/ 

エターナルシティ2  http://e2.arario.jp/  

蒼天   http://stonline.arario.jp/ 

エースオンライン  http://aceonline.arario.jp/ 

プリンストンテール  http://pristontale.arario.jp/ 

クロスファイア  http://crossfire.arario.jp/ 

ドリフトシティ・エボリューション http://driftcity.arario.jp/ 

 

■本リリースに関する問い合わせ先 

アラリオ株式会社  宣伝チーム  宮崎・松下 

〒156-0043 東京都世田谷区松原 3-40-7 パインフィールドビル7F 

TEL  03-6379-1407 

MAIL  miyazaki.atsuko@arario.co.jp  

matsushita.kentaro@arario.co.jp 
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